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—Фух, — с облегчением вздохнул Чину.
Вот он, момент, когда наконец завершился долгий путь 

с первого на сотый этаж «Крепости Демонов».
Чину на мгновение прикрыл глаза, усмиряя бурю эмо-

ций, и перед его внутренним взором возникло лицо матери.
«...»
Открыв глаза, он боковым зрением заметил системное 

сообщение, которое все еще висело в  воздухе. Появилось 
целых четыре уведомления о  повышении уровня подряд.

«Целых четыре за раз?»
Чину просиял. Это было невероятно, если учесть, на-

сколько медленно повышался его уровень после достижения 
отметки 90.

Парень сразу же проверил окно статуса.

[Уровень: 97]

Уровень стал выше ровно на четыре.
«Хорошо!» — Чину сжал кулаки.
Будоражащее чувство выполненного долга наложилось 

на облегчение от прохождения подземелья. Но порадовать-
ся он решил позже. Ведь сейчас было кое-что гораздо важ-
нее, чем повышение уровня.
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ПОДНЯТИЕ УРОВНЯ В ОДИНОЧКУ

Очищенная кровь короля демонов. Последний ингреди-
ент для создания предмета «Святая вода жизни».

Чину размотал бинты на руках и  потянулся к  мерцаю-
щим огням на мертвом теле короля демонов Барана.

[Вы нашли: Кольцо короля демонов. Забрать?]
[Вы нашли: Полуторный меч короля демонов. Забрать?]
[Вы нашли: Кинжал короля демонов (2 шт.). Забрать?]
[Вы нашли: Рог Барана (2 шт.). Забрать?]
[Вы нашли: Очищенная кровь короля демонов. Забрать?]

Глядя на нескончаемый поток сообщений об обнару-
женных предметах, Чину вместо радости, наоборот, забес-
покоился. На глаза никак не попадалось желаемое. Но, за-
метив наконец последний материал  — Очищенную кровь 
короля демонов,  — охотник заликовал.

«Получилось!»
Собрав все остальное, Чину поднял предмет, который 

выглядел как то, что он искал.

[Материал: Очищенная кровь короля демонов]
Уровень: неизвестен
Тип: материал
Жидкость, полученная путем очистки крови повелителя 
демонов Барана.
Обладает огромной магической силой, но ядовитые свой-
ства крови сохраняются даже после очищения, поэтому 
для использования в качестве лекарства необходимы Фраг-
мент Мирового Древа и Родниковая вода из леса Эхо, ко-
торые эти свойства нейтрализуют.

Чину наклонил бутылочку. Красная жидкость скользи-
ла по прозрачным стеклянным стенкам.
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SOLO LEVELING

«Кровь короля демонов…»
Остальные материалы  — Фрагмент Мирового Древа 

и Родниковая вода из леса Эхо — были уже собраны.
«Ну и что тут раздумывать?»
Чину вызвал окно крафта.

[Крафт]
Расходный предмет: Святая вода жизни (3/3)

На этот раз слова «Святая вода жизни» мигали, и  его 
взгляд остановился на фразе «Можно создать».

[Святая вода жизни]
Можно создать.
Материалы:
Очищенная кровь короля демонов (1/1)
Фрагмент Мирового Древа (1/1)
Родниковая вода из леса Эхо (1/1)

[Хотите создать предмет «Святая вода жизни»?]

Чину не терпелось поскорее увидеть результат, и он без 
колебаний приступил к крафту.

—  Создать.

[Изготовление предмета «Святая вода жизни».]
[10, 9, 8…]

Чину затаил дыхание в  ожидании.

[7, 6, 5…]
[Вероятность успешного крафта и  количество созданных  
предметов варьируются в зависимости от количества очков 
интеллекта создателя.]

Глаза охотника расширились.
«Значит, вероятность успешного крафта и  число соз-

данных единиц зависят от очков интеллекта?» 
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ПОДНЯТИЕ УРОВНЯ В ОДИНОЧКУ

Иными словами, глупец даже создать ничего не может? 
Это казалось довольно убедительным, и Чину кивнул.

Тем временем обратный отсчет продолжался...

[4, 3, 2…]

Фраза про вероятность успешного крафта вызывала 
беспокойство. Единственным утешением было лишь то, что, 
хоть и  с опозданием, Чину осознал важность интеллекта 
и вложил в  него все очки.

[1, 0.]
[Крафт завершен!]
[Создание прошло успешно!]
[Вы получили 6 штук предмета «Святая вода жизни»!]

—  Вот так!
Увидев сообщение об успешном крафте, Чину, ожидав-

ший этого с замиранием сердца, вскинул обе руки вверх.
«Э?»
Но вдруг он обнаружил нечто странное.
Бутылочка с кровью короля демонов все еще была в его 

правой руке.
«Хотя количество крови немного уменьшилось…»
Чину, склонив голову, вызвал из инвентаря Фрагмент 

Мирового Древа и  Родниковую воду из леса Эхо. Однако 
на пол выпал только первый предмет, причем всего лишь 
его часть. Даже после того, как он открыл инвентарь и хо-
рошенько его осмотрел, Чину не обнаружил там Роднико-
вой воды.

«Неужели...»
На всякий случай он проверил окно крафта, и все ока-

залось в  точности так, как и  ожидалось.
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Материалы:
Очищенная кровь короля демонов (1/1)
Фрагмент Мирового Древа (1/1)
Родниковая вода из леса Эхо (0/1)

Среди материалов только у  Родниковой воды из леса 
Эхо стояло значение 0.

«Получается, исчезают не все материалы целиком, 
а только необходимая их часть?»

Похоже, крафт прервался, потому что закончилась 
Родниковая вода из леса Эхо, а от других материалов оста-
лись излишки. Очищенной крови короля демонов с  самого 
начала требовалось не так уж и  много, а  Фрагмент Миро-
вого Древа, когда Чину его впервые обнаружил, представ-
лял собой огромный кусок дерева. Неудивительно, что пер-
вой закончилась именно вода, находившаяся в  крошечной 
бутылочке.

Чину улыбнулся.
«Неплохо».
Ведь это значило, что, если он сможет где-то найти Род-

никовую воду из леса Эхо, у него снова будет возможность 
создать Святую воду жизни.

Но теперь у него была другая проблема.
Чину, которому отчаянно хотелось заполучить хотя бы 

одну бутылку Святой воды жизни, смотрел на шесть оди-
наковых бутылок у  своих ног, пытаясь успокоить сердце, 
рвущееся из груди.

[Предмет: Святая вода жизни]
Уровень: S
Тип: расходный предмет
Целебное зелье, которое вылечит любую болезнь. Эффект 
сработает при употреблении всей бутыли.
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Сможет ли этот предмет действительно вылечить бо-
лезнь его мамы?

«Вот сегодня и узнаем».
Сердце стучало как бешеное. Чину осторожно отправил 

в  инвентарь шесть бутылок Святой воды жизни и  остатки 
материалов. Но предметов все еще оставалось много.

«Кольцо, полуторный меч, два кинжала и  два рога».
С босса событийного подземелья S-уровня выпало до-

вольно много. Обилие предметов радовало глаз, но у Чину 
не было времени изучать их по одному. В приоритете сейчас 
было выбраться оттуда и  увидеться с матерью.

Чину собрал предметы с тела короля демонов и отпра-
вил их в инвентарь. Затем отряхнул руки и огляделся. Нель-
зя было ничего упустить, оправдываясь спешкой. Не зря 
ведь говорят: поспешишь — людей насмешишь.

Чину оглянулся и  увидел теневых воинов, победивших 
врагов, которые превосходили его армию в десять раз, и те-
перь выстроившихся в ряд с равными интервалами. За ними 
лежали тела воинов-демонов.

«А как же дракон?»
Взгляд Чину блуждал в  поисках монстра, на котором 

раньше сидел король демонов. Но куда бы он ни посмотрел, 
везде валялись горы тел демонических воинов, а вот драко-
на видно не было.

«Неужели он улетел во время боя?»
Но волнение продлилось лишь мгновение. Айрон при-

тащил безвольное тело крылатого.
Это и был дракон Кайселин.
—  Айрон, ничего себе...
Воин почесал в  затылке, будто смутился, впервые за 

долгое время услышав похвалу от Чину. Точнее, почесал он 
заднюю часть шлема. 
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Чину похлопал Айрона по плечу и  встал перед телом 
летающего дракона.

«Как я  и думал».
Чину посмотрел на имя и внешний вид. От тела дракона 

поднимался черный дым. Значит, можно извлечь тень.
Чину протянул руку.
—  Восстань.
Извлечение тени далось легко. Возможно, благодаря 

тому, что его уровень повысился.
—  Кья-а-а-а!
Послышался звук, подобный предсмертному крику жи-

вотного, и  одновременно из тени дракона поднялся зверь, 
укрытый черным дымом. Тень дракона сразу узнала своего 
хозяина, приблизилась к Чину и  склонила голову.

[Дайте воину имя.]

«О».
Чину определенно этого не ожидал. Поскольку он не ви-

дел, как сражается дракон, то думал, что на нем можно толь-
ко ездить верхом, но, к удивлению, драконья тень имела ранг 
рыцаря. Возможно, он был искусным воином. Это было пре-
восходно, особенно с учетом того, что ранг рыцаря еще совсем 
недавно был у Игрита, сильнейшего среди его теневых воинов.

Ну конечно.
Вряд ли бы сам король демонов ездил верхом на дрян-

ном монстре.
Чину ответил на сообщение, довольный рангом своего 

нового воина.
—  Кайселин… Нет.  — Вдруг ему показалось, что три 

слога — слишком длинно. — Кайсель.
Тень летающего дракона, получив новое имя, подняла 

голову и  издала протяжный крик:


