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ЗАПИСИ ЭЛИС

	



ОБЗОР ПЕРСОНАЖЕЙ ИГРЫ:

ВСЕГО 32 ФИГУРЫ

16  ЧЕРНЫХ

1 Король – 1 Королева – 2 Слона – 

2 Ладьи – 2 Коня – 8 Пешек

16  БЕЛЫХ

1 Король – 1 Королева – 2 Слона – 

2 Ладьи – 2 Коня – 8 Пешек

33-я фигура – Раб – возможно, 

но не доказано.

(Из Руководства игрока, стр. 4)

g



КОРОЛЕВА

Особенности и навыки:

Королева является сильнейшей

после короля фигурой.

Ее реакции и защита очень сильны. 

Она умеет как вырабатывать отрав-

ляющий сознание яд, так и произ-

водить собственное противоядие. 

В небольших дозах яд может вызы-

вать лихорадку, озноб, галлюцина-

ции или приводить к коматозному 

состоянию. В больших дозах приво-

дит к разрушению легких 

и к смерти.

(Из руководства игрока, стр. 16, 
Обзор игровых персонажей и их навыков)

g



g
ПАДШИЕ ИГРОКИ 

ЧЕРНЫЕ:

†  Кит — Слон

†  Пейдж — Конь

†  Эмбер — Ладья

†  Клауд — Пешка

БЕЛЫЕ

†  Никсон — Ладья

†  Ларк — Пешка

†  Хейзел — Пешка

†   Неизвестный — 

Пешка

П



ЛАДЬИ

Характерные черты 

и способности

Ладья обладает острым зре-

нием, слухом, ярко выра-

женным обонянием. Ей до-

статочно непродолжитель-

ного сна. К тому же она мо-

жет изменять свою форму.

(Из руководства для игроков, стр. 15, 
«Обзор шахматных фигур и их навыков»)
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Шоколадный
 торт от Изольды

Ингредиен
ты:

6 столовых ло
жек муки

3 столовые ло
жки какао-

порошка

1/4 чайно
й ложки разрых

лителя

2 столовые ло
жки сахара

1 щепотка соли

6 столовых ло
жек молока

3 столовые ло
жки растительного м

асла

1 столовая ло
жка крема из орехо

вой нуги

Приготовление: В
сыпать в чашку муку с ка

као-по-

рошком, разрыхли
телем, сахаром

 и солью. Перемешать. До-

бавить молоко, масло и кр
ем из орехо

вой нуги. 
Поставить 

чашку в микроволно
вую печь на 

25 минут при мощности 

600 Вт. Подават
ь теплым.

Шок

Джек
    Пожалуйста,
прости меня

3 столовые ло
жки какао-

порошка

3 толовые ло
жки растительно

Шоколадный
 торт от Изольды

1/4 чайной ло
жки разрых

лителя

3 столовые ло
жки растительного м

а

1 столовая ло
жка крема из орехо

вой ну

Ингредиен
ты:

2 столовые ло
жки сахар

в ть молоко, масло и кр
ем из орехо

вой нуги. 
Постави

1 щепотка соли

Приготовление: В
сыпать в чашку муку с ка

као-

в микроволно
вую 

6 столовых ло
жек муки

6 столовых ло
жек молока

шком разрыхлит
елем, сахаром

 и солью. Перемешать. 



Грейв — самоисцеление
Ларк — невидимость
Флора — распознавание лжи
Сол — нашептывание лжи

 

...необходимо выяснить, 
что могут делать другие игроки.

Флора рас вр р з е лжи
шептывание лжи

.необходимо выяснить
что м д д

Грейв  самоисцеление

у ть другие игроки.

Ларк — невидимость



КОРОЛЬ

Особенности и навыки:

Черный Король умеет накладывать про-

клятие. Эта способность считается исклю-

чительно опасной и ей невозможно проти-

востоять. Кроме того, он обладает легким 

магическим даром, способным создавать 

иллюзии.

Белый Король способен читать чужие мыс-

ли и манипулировать ими. Он также обла-

дает легким магическим даром, способным 

создавать иллюзии.

Король может быть убит только прямым 

уколом в сердце, или если его сердце будет 

сильно повреждено во время игры. Только 

когда сердце Короля перестает биться, мат 

считается поставленным, и игра на этом за-

канчивается.

(Из руководства игрока, стр. 17, 
Обзор игровых персонажей и их навыков)

g

ЛЬ

Все ли обладают 
суперсилой?

Спросить Джека.

Покойся с миром, 
Кит...



ПЕШКИ

Особенности и навыки:

Сила пешек невелика. Иногда 

у них лучше развито зрение, 

обоняние или слух, они могут 

уметь стремительно двигаться, 

читать мысли, летать, стано-

виться невидимыми, обладают 

большой физической силой, 

способностью к регенерации по-

врежденных органов и т. д.

(Из руководства игрока, стр. 12, 
Обзор игровых персонажей и их навыков)

g

П

Грейв — самоисцеление
Ларк — невидимость

Флора — распознавание лжи
Сол — нашептывание лжи

...НЕОБХОДИМО ВЫЯСНИТЬ, ЧТО МОГУТ 

ДЕЛАТЬ ДРУГИЕ ИГРОКИ
. 



СЛОНЫ

Особенности и навыки:

Слонов можно сравнить

 с элитным войском. Они фи-

зически сильны, стремитель-

ны, почти бесшумны и иногда 

могут быть самыми активными 

бойцами в игре.

(Из руководства игрока, стр. 14, 

Обзор игровых персонажей и их навыков)

g

Ы

Ранее неизвестный игрок:
Даггер

(белый ворон)

Эбо
ни 

ког
да-н

ибу
дь 

гов
ори

л о
б э

том?



КОНИ

Особенности и навыки:

Кони могут очень высоко пры-

гать и действуют в основном 

с высоты. Их сильные каче-

ства — меткость, умение ви-

деть в темноте, они обладают 

спокойствием и хорошо 

концентрируются.

Они следят за игровым полем 

и атакуют из засады.

(Из руководства игрока, стр. 13, 
Обзор игровых персонажей и их навыков)

g

И

вы

СЕНТ-БЕ
РРИНГТ

ОН —

 Хокинс

ЧЕСТЕРФ
ИЛД — 

близнец
ы Эбони

 и Айво
ри



РАБ

Особенности и навыки:

По слухам, Раб может менять сторо-

ны. Он может выбрать любую пав-

шую фигуру, все равно с какой сто-

роны, и заменить ее. Кроме того, есть 

мнение, что он способен воскрешать 

павшие фигуры.

Еще одно предположение гласит, что 

Раб существует, чтобы служить од-

ному из королей.

Другая версия заключается в том, 

что он является существом, способ-

ным разорвать проклятие, но это 

не точная информация. Ни один 

из слухов до сих пор не был ни дока-

зан, ни опровергнут.

Есть ли у Раба какой-либо опознава-

тельный знак, до сих пор непонятно.

Единственное упоминание: 

см. стр. 30, раздел F.

(Из руководства игрока, стр. 18, 
Обзор игровых персонажей и их навыков)

g



ОБЗОР ПРАВИЛ ИГРЫ

Первое:

Игра начинается, как только обоим 

Королям исполняется по восемнад-

цать лет, и все шестнадцать игровых 

персонажей с обеих сторон 

выходят на игровое поле.

Во время игры ни один игрок не мо-

жет покидать игровое поле.

(Из руководства игрока, стр. 23, 
Обзор игровых персонажей и их навыков)

g

тва и
рсонр

Раб выби
рает цвет.

Раб выби
рает фигуру.

Решение зав
ершает игру.

стководст
х пер

т



ОБЗОР ПРАВИЛ ИГРЫ

Второе:

Каждой стороне поочередно даются 

двадцать четыре часа, чтобы сделать 

один или несколько ходов в игре.

Все ходы делаются в соответствии 

с приказами соответствующего 

Короля.

Инструкциям Короля необходимо 

следовать в любом случае.

(Из руководства игрока, стр. 48, 
Обзор игровых персонажей и их навыков)

g


