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«Чудесное то было время — между волшебством 

и так называемой реальностью». 

Уолли Фёрзег, соавтор языка программирования Лого, 

о первых днях создания Лого.



Глава





Разобрались?

Сумели вычислить, какая дверь правильная?



Ребята, готовы? А как вы думаете, 
насколько ужасны 

эти ужасные 
ловушки?

Готовы.

Вот первое 
число.

Девять 
точно не меньше 

семи.

...значит, идем 
направо.

Условие 
ложное...

Следуйте вот такой инструкции-псевдокоду. 

Это как бы программа, только вместо 

роботов будете вы сами. Она приведет вас 

к нужной двери. Остерегайтесь ошибиться 

дверьми, ибо за другими таятся 

страшные ловушки!
Повтор 3 [ ЕслиИначе (Перед вами число, меньшее 7) [

  ИдитеНалево
 ][

  ИдитеНаправо

 ]
]
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Пять  точно 
меньше семи. 

Условие 
истинно...

...значит, 
идем 

налево.

Шесть точно 
меньше семи. 
Условие снова 

истинно...

…значит, идем опять 
налево.

Должно быть, 
вот эта дверь. 

Дверь Е.

Может, эта Е 
обозначает «Есть!». 

А может, она означает 
«Есть живьем!»

Проверить 
можно 

только одним 
способом!
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Четко! Это страшная 
ловушка! Да нееет! 

Это же... это же...

Сама еще толком 
не поняла, что это, 

но Эни прав. Это 
четко!

Это Световая 
Черепашка...

...известная также 
как самая могучая 
черепашка в мире!

Кто...?!

9



АААААААААХ!
Привет, 

программисты!

Профессор Двой, 
это вы?

Ха-ха! 
С вами все 
в порядке!

Я знал, что вы сюда 
доберетесь! Так скучал 

по вам!

Профессор, 
а что у вас 
с лицом?

Ох! Вы 
подхватили 
мышиное 

бешенство!

Помните, 
я вам 

рассказывал, 
что пойду к 

директору Дину 
предупредить 

его насчет 
доктора Один-

Ноль?

В ходе разговора он впал в ярость 
и набросился на меня.

Он испортил мою маскировку, так что 
я не мог больше показаться на людях.

Это 
действи-

тельно вы!
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